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Nationale Jeugdkrakercompetitie
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Inhoud

Een internetproject na de periode na de CITO-toets.

De Jeugdkrakercompetitie wordt gespeel door leerlingen met een
basiskennis van internet, In teamverband (6-7 leerlingen en de
leerkracht) proberen de leerlingen ca. 7 vragen per ronde op te
lossen. Er zijn 7 rondes en een finale. Er kunnen per school
meerdere teams mee doen.

In de competitie oefenen ze hun presentatievaardigheden en doen
ze ervaring op met bijvoorbeeld het maken van filmpjes en
powerpoint presentaties.

Doel

Leerlingen leren zelfstandig zoeken op internet en ze leren het
Internet te gebruiken als informatiebron voor bijvoorbeeld
werkstukken

Leerdoelen
Mediawijsheid/
competenties

Leerdoelen kennis:

Mediaboodschappen kunnen interpreteren

Leren beseffen dat media-inhouden retorisch zijn geconstrueerd
Kunnen achterhalen door welke belangen of waardesystemen
media-inhouden worden gestuurd (Wie is de afzender? Wat zijn
diens belangen?)

Kunnen reflecteren op en conclusies kunnen verbinden aan
bovenstaande analyse en contextualisering

Leerdoelen vaardigheden:

Leren kijken

Leren kiezen en gebruiken (informatie zoeken en vinden; mate van
betrouwbaarheid bepalen; informatie gebruiken)

Leren knoppen te bedienen

Leren zelf media-inhouden te maken

Leerdoel mentaliteit:

Het dragen van verantwoordelijkheid bij productie en verspreiding
en een kritische houding bij passief gebruik

Kerndoelen

schriftelijke taal;

nr. 4 (Leerlingen leren informatie te achterhalen in informatieve en
instructieve teksten, waaronder schema’s, tabellen en digitale
bronnen.

Oriéntatie op jezelf en de wereld

nr. 52 ( leerlingen leren over kenmerkende aspecten van de
volgende tijdvakken: Televisie en computer nr. 35 (leerlingen leren
zich redzaam te gedragen in sociaal opzicht, als verkeersdeelnemer
en als consument)

Locatie

School

Personele inzet

Afhankelijk van het team. Gemiddeld 1 a 2 uur per week (duur
competitie 7 weken). Lesuren voor het maken van presentatie
afhankelijk van het team.

Docent begeleidt evt. de leerlingen en lost elke week de
docentvraag op.

Duur programma

De competitie loopt van eind februari tot half april. Wekelijks
moeten er vragen worden opgelost. Gemiddeld zijn de leerlingen 20
min. per vraag bezig. Naarmate de competitie vordert worden de




vragen moeilijker.

Extra
benodigdheden

PC's met internet

Prijs

Inschrijfgeld € 35,- per team




